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遊戲規則遊戲規則
畫面中間有一隻蝙蝠一直往前飛
玩家可以控制蝙蝠飛的高度 
撞到樹木或超出邊界即遊戲結束 
每通過一個樹木會加10分
500分即闖關成功 
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流程圖流程圖



角色與事件、行為角色與事件、行為

遊戲細節遊戲細節



翅膀上下揮動，
點擊↑蝙蝠會往上飛，
點擊↓蝙蝠會往下飛，
碰到邊框或樹幹即失敗
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蝙蝠-事件與行為蝙蝠-事件與行為



隨機出現在畫面上下方，
長度不一，會跟著背景不斷左移
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樹幹-事件與行為樹幹-事件與行為



按鈕-開始遊戲與說明按鈕-開始遊戲與說明



各角色程式各角色程式

遊戲程式遊戲程式



蝙蝠蝙蝠



樹幹樹幹



開始鈕開始鈕



說明鈕說明鈕



返回鈕返回鈕



舞台舞台



分工表分工表
周怡辰：樹幹程式、流程圖、玩法說明、簡報
劉祐羽：蝙蝠程式、流程圖、玩法說明、簡報
范子昊：開始、說明、返回鈕及舞台程式、流
程圖、玩法說明、簡報
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程式連結程式連結

https://scratch.mit.edu/projects/11064
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